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	OA 1
	Crear diseños de objetos o sistemas tecnológicos simples para resolver problemas: › desde diversos ámbitos tecnológicos y tópicos de otras asignaturas › representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC › explorando y transformando productos existentes
	UNIDAD
	2

	
	
	 Habilidades 
	Reconocer- identificar crear

	Objetivo
	Reconocer características e identificar  funciones de los Objetos Tecnológicos
Crear un objeto tecnológico.



ACTIVIDAD:
1.- Identifica la función de los siguientes Objetos Tecnológicos. Encierra con un círculo el número que corresponde.
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1.- Para comer
2.- Para comunicarnos y jugar
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1.- Para vestirnos
2.- Para jugar
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1.- Para escuchar música.
2.-  Para entretenernos y hacer actividad física






2.- Reconoce el Objeto Tecnológico que soluciona el problema en cada situación.        Escríbelo o dibújalo.
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3.- Crea un objeto tecnológico con material de desecho (cajas, cartón, plástico,                     papel, etc.)
Puedes elegir uno de las actividades 1 o 2, o crear otro que te guste.
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