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Colegio Patricio Mekis 

Mateo de Toro y Zambrano N° 0330. Fono: 722261343 Email: patricio.mekis@cormun.cl

“Un Colegio que Cambia”


Guía de Aprendizaje de Tecnología.
	Nombre del Estudiante
	 
	Curso:        6° Año Básico

	
	
	Fecha: 06 al 09 de abril 2020

	Unidad: 0
	“Secuencia completa de generación de producto tecnológico, con foco en búsqueda de información, representación gráfica, planificación, elaboración, prueba y análisis crítico”
	Habilidad
	Crear

Dibujar

Construir

	O.A.(s):
	TE05 OA 01

Crear diseños de objetos o sistemas tecnológicos para resolver problemas o aprovechar oportunidades: desde diversos ámbitos tecnológicos y tópicos de otras asignaturas; representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC; analizando y modificando productos.

	Docente:
	 Ermelina Gárate González
	Asignatura:  Tecnología.
	Semana: 4


ACTIVIDADES
	                  CRITERIOS
	                    PRUEBA
	                    RESULTADO

	TÉCNICO


	¿Cuántas piezas la componen?

¿De qué material está construido?

¿Qué otros objetos cumplen la misma función?
	

	MEDIO  

AMBIENTAL


	¿Los materiales usados son contaminantes?

¿Cuáles son las consecuencias medio ambientales de su uso?
	

	SEGURIDAD


	¿Es seguro el uso del objeto?

¿Qué riesgo para la seguridad de las personas

implica su uso?
	


1.-Pruebe y evalúe el objeto construido y complete la siguiente tabla.
2.-Considerando la prueba del objeto, describa los posibles aspectos a mejorar de acuerdo al resultado obtenido.
3.-Guarde su trabajo para presentarlo en el colegio al regreso a clases presenciales

4.- RÚBRICA PARA EVALUAR EL PROCESO DE CREACIÓN DE UN OBJETO TECNOLÓGICO.
	Puntaje asignado
	7
	6
	5
	3

	Concepto
	Muy bueno
	Bueno
	Suficiente
	Insuficiente

	Indicadores de evaluación
	
	
	
	

	Distingue un problema o desafío que refleja una necesidad específica en un ámbito tecnológico determinado (fuentes de energía, contaminación, viviendas).
	
	
	
	

	Compara las características físicas y de funcionamiento de objetos o sistemas tecnológicos existentes.
	
	
	
	

	Dibujan objetos tecnológicos que den respuesta a un problema por medio de croquis, bocetos y las vistas principales.


	
	
	
	

	Mantiene el aseo y limpieza de los trabajos realizados



	
	
	
	

	Puntaje 
	
	
	
	


5.-NOTA: 
	


