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Colegio Patricio Mekis 

Mateo de Toro y Zambrano N° 0330. Fono: 722261343 Email: patricio.mekis@cormun.cl

“Un Colegio que Cambia”

Guía de aprendizaje semana 15
	Nombre del Estudiante
	 
	Curso:        6º año A 

	
	
	Fecha: 13 al 17 de julio

	Unidad: 1
	“Saludable sin perder sabor”

	O.A.P.
	 OA1 Leer y comprender una historieta, reconociendo su valor social y cultural, según su contexto.

	Habilidad
	Comprender, identificar

	Docente:
	Oriana Salinas Sanhueza
	Asignatura:
	Lenguaje y comunicación 


I.- Lee el siguiente texto:
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II.- Lee atentamente cada pregunta y luego selecciona la alternativa correcta:
	1.- ¿Qué texto acabas de leer?

a) Una leyenda

b) Una historieta

c) Un cuento

d) Una noticia
	2.- ¿Cuál es el título del texto?

a) Peanuts
b) El bueno y viejo
c) El bueno Peanuts
d) El bueno y viejo Charlie Brown

	3.- ¿Quiénes son los personajes principales?

a) Un niño y su gato
b) Un viejo y su perro

c) Un gato y un perro

d) Un niño y su perro
	4.- ¿Cuál de los personajes es Charlie Brown?
a) El perro

b) El niño
c) El gato

d) Ninguna de las anteriores

	5.- ¿Cómo se llama el perro?
a) Charlie

b) Brown

c) Snoopy

d) Gato
	6.- ¿Qué le pasa al perro?
a) Se siente enfermo porque su dueño no le da comida.

b) Se siente enfermo porque su dueño le da comida de perro.

c) Se siente enfermo porque su dueño le da comida para gatos.

d) Se siente enfermo porque se come la comida del gato.
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SOLUCIONARIO

	1.- ¿Qué texto acabas de leer?

b) Una historieta


	2.- ¿Cuál es el título del texto?

d) El bueno y viejo Charlie Brown

	3.- ¿Quiénes son los personajes principales?

d) Un niño y su perro
	4.- ¿Cuál de los personajes es Charlie Brown?

b) El niño


	5.- ¿Cómo se llama el perro?

c) Snoopy


	6.- ¿Qué le pasa al perro?

c) Se siente enfermo porque su dueño le da comida para gatos.





TAREA

· Desarrolla las actividades de las páginas 182 a la 192, se trata de un cómic y por ese motivo ocupa más páginas de lo normal. Todas las actividades debes registrarlas en tu cuaderno.

Hoy recordaremos cuáles son las características y definiciones de una historieta o cómic:





La Historieta: Es un relato compuesto por una secuencia de imágenes acompañadas de texto, que están dispuestas en un orden lógico y temporal sobre una página permitiendo la lectura de una narración.





La Historieta, forma parte del grupo de textos literarios, ya que es una narración ficticia, donde la mayoría de las veces tiene un tono cómico o chistoso, para hablar de diferentes temas, ya sea de valores, acontecimientos actuales, o para simplemente entretener.





Conozcamos ahora su estructura:





Viñeta:


Está representada en forma de recuadro, dentro de ella se encuentra el texto, los dibujos y todo lo que se quiera agregar.





Bocadillos o globo:


Lo podemos encontrar de distintas formas, dentro de él es donde se encuentra el texto o narración, muchas veces se cambia la forma del globo para dar más importancia, como por ejemplo una exclamación, o cuando hay una explosión, así como también para expresar sentimientos, tal como se muestra en los ejemplos.





Onomatopeya:


La expresión verbal, es decir en palabras, de un golpe, explosión o cualquier sonido que se quiera expresar dentro de un cómic. Estos sonidos pueden presentarse tanto dentro de un globo o fuera de él.








