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Colegio Patricio Mekis 

Mateo de Toro y Zambrano N° 0330. Fono: 722261343 Email: patricio.mekis@cormun.cl

“Un Colegio que Cambia”


Guía de Aprendizaje de Tecnología.
	Nombre del Estudiante
	 
	Curso:        7° Año Básico

	
	
	Fecha: 23 al 27 de marzo 2020

	Unidad: 0
	“El proceso de creación de un objeto tecnológico”
	Habilidad
	Crear

Dibujar

Construir

	O.A.(s):
	TE06 OA 01

Crear diseños de objetos y sistemas tecnológicos para resolver problemas o aprovechar oportunidades: desde diversos ámbitos tecnológicos determinados y tópicos de otras asignaturas; representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC; innovando con productos.

	Docente:
	 Ermelina Gárate González
	Asignatura:  Tecnología.
	Semana: 2


I.-ACTIVIDADES
	1.-Invente un objeto o un sistema tecnológico que permita guardar y ordenar (Papelero, caja organizadora de útiles escolares u otro a elección de la estudiante o el estudiante (Historia, Geografía y Ciencias Sociales)

2.- En forma individual. Piense en el desafío del objeto considerando las siguientes características:

· El objeto debe permitir guardar cosas de forma ordenada.

· Las cosas guardadas deben ser de fácil acceso.

· Las dimensiones deben ser adecuadas al lugar de su casa donde se ubicará.

· El objeto debe estar elaborado con materiales de desecho.

· Si tiene computador use internet (Google) para buscar, localizar y comparar objetos de similar función existentes en el mercado.

· En el cuaderno de Tecnología dibuje un boceto (dibujo) del objeto a construir.



3.-Guarde su trabajo para presentarlo a la profesora cuando vuela a clases presenciales.
4.-RÚBRICA PARA EVALUAR EL PROCESO DE CREACIÓN DE UN OBJETO TECNOLÓGICO.
	Puntaje asignado
	           7
	             6
	             5
	         3

	Concepto
	Muy bueno
	Bueno
	Suficiente
	Insuficiente

	Indicadores de evaluación
	
	
	
	

	Distingue un problema o desafío que refleja una necesidad específica en un ámbito tecnológico determinado (fuentes de energía, contaminación, viviendas).
	
	
	
	

	Compara las características físicas y de funcionamiento de objetos o sistemas tecnológicos existentes.
	
	
	
	

	Dibujan objetos tecnológicos que den respuesta a un problema por medio de croquis, bocetos y las vistas principales.


	
	
	
	

	Mantiene el aseo y limpieza de los trabajos realizados



	
	
	
	

	Puntaje 
	
	
	
	


5.-NOTA: 
	


