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SOBRE ELLA VAN
COLOCADAS LAS PARTES
QUE VAMOS A EXPLICAR

A CONTINUACION.
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red
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DENTRO A LNA PLACA DE METAL

COMO DIJIMOS ANTES, TODAS
LAS PARTES QUE VEMOS DESDE
FUERA ESTAN CONECTADAS POR

LLAMADA MAINBOARD.

PUES AHORA VAMOS
A HABLAR DE ELLA

EL MAINBOARD ES LINA
PLACA LLENA DE CIRCUITOS
Y OTROS COMPONENTES
QUE SE FABRICA EN UN
AMBIENTE ESTERILIZADO.

Procesador

Ranuras de

expansion

AQUI ESTAN LAS PRINCIPALES. Su\
COLOCACION PUEDE VARIAR EN
CADA MAINBOARD Y LAS PODEMOS
MANIPULAR CON MAS FACILIDAD DE

LA QUE NOS PODEMOS IMAGINAR. i

Conector de
energia

Conectores SATA
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Aaui LA
LLAMAREMOS
CAIA.

TODOS LOS
COMPONENTES QUE
FORMAN EL CPU ESTAN
METIPOS DENTRO DE
UNA CAJA DE METAL O
DE PLASTICO.

EN ESPANOL SE LA CONOCE
COMO GABINETE, CARCASA,
TORRE, CHASIS O,
SIMPLEMENTE, CAJA. EN
INGLES, SE LE LLAMA "CASE".
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TODAS LAS PARTES QUE VEMOS DESDE
FUERA ESTAN CONECTADAS POR DENTRO A
UNA PLACA DE METAL LLAMADA
MAINBOARD, MOTHERBOARD, PLACA BASE,
PLACA MADRE O PLACA PRINCIPAL.
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AQui NOS

REFERIREMOS
A ELLA COMO
MAINBOARD.

COMENCEMOS
DESDE ATRAS:
AQUI TENEMOS LA
FUENTE DE
ALIMENTACION O
FUENTE DE PODER.

PRIMERO VEREMOS
LAS PARTES QUE
PODEMOS ENCONTRAR
EN LA CAJA.

SE TRATA DE LN TRANSFORMADOR
DE CORRIENTE QUE PERMITE
CONECTAR LA COMPUTADORA A LA
RED ELECTRICA, ENCHUFANDOLA A
ELLA POR MEDIO DE UN CABLE.
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INTERNAMENTE, LA FUENTE TIENE UNA SERIE DE
CABLES QUE VAN CONECTADOS AL MAINBOARD Y
A LAS LUNIDADES DE DISCO INTERNAS.
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ESTOS CABLES SON LOS
QUE LLEVAN LA ENERGIA
PARA QUE LA
COMPUTADORA FUNCIONE.
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                                                                       Guía de aprendizaje Tecnología No 8                                                                                 
	Nombre del Estudiante
	 
	Curso:   6° Año Básico

	
	
	Fecha: 25 al 29 de mayo

	Unidad: 1 
	Registrar, investigaciones y crear documentos digitales.
	           Habilidad 
	Conocer

Usar

Comunicar



	O.A.(s):
	TE06 OA 05

Usar software para organizar y comunicar los resultados de investigaciones e intercambiar ideas con diferentes propósitos, mediante: programas de presentación para mostrar imágenes, diagramas y textos, entre otros; hojas de cálculo para elaborar tablas de doble entrada y elaborar gráficos de barra y línea, entre otros.

	Objetivo de la clase
	Conocer la función que cumple el CPU (parte externa e interna) en una computadora.

	Docente:
	 Ermelina Gárate González
	Asignatura:
	Tecnología


ACTIVIDADES
MODULO 1
1.- En la clase anterior vimos la función del hardware y del software de la computadora. 
Ahora conoceremos la función de el CPU (parte externa e interna) en un cómic entretenido.
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2.- Leer los cómics y aprender los contenidos.
3.- Pintar los dibujos presentados en lámina de trabajo.
4.-Pegar la guía de trabajo en tu cuaderno de Tecnología 
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